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Актуальность программы интенсивный процесс внедрения 
компьютера и информационных технологий во все сферы нашей жизни 
обуславливает непрерывное повышение уровня требований к 
компьютерной грамотности и информационной культуре учащихся. 
Современная молодежь, понимая это, проявляет особый интерес к 
информатике и программированию. Этот интерес учащихся сегодня может 
быть удовлетворен не только школьным курсом информатики, но и 
существующей системой дополнительного образования детей. В век 
всеобщей компьютеризации информационная грамотность подростков 
обеспечивает им успешную адаптацию в социуме.

Отличительные особенностью и новизной программы является 
модульное построение ее содержания. Все содержание программы 
организуется в систему модулей(блоков), каждый из которых представляет 
собой логическую завершенность по отношению к установленным и 
результатам обучения, воспитания. Важнейшей характеристикой данной 
модульной программы является подвижность содержания и технологий, 
учет индивидуальных интересов и запросов учащихся. Построение 
содержания программы по модельному типу позволяет учащимся самим 
выбирать опорные знания с максимальной ориентацией на субъектный 
опыт, виды деятельности, способы участия в них, тем самым определяя 
оптимальные условия для самовыражения. Самоопределения и развития 
индивидуальности личности ребенка.

Педагогическая целесообразность использования модульного 
подхода в образовательном процессе объясняется значительным 
увеличением внутренней мотивации учащихся более быстрым 
формированием у них умений и навыков практической деятельности и 
самостоятельной работы. Программа «Компьютерная грамотность» 
состоит из двух автономных модулей: модуль 1 «3 D-моделирование», 
модуль 2 «WEB-дизайн».

Адресат программы. Программа ориентирована на учащихся 
подросткового возраста (12-16лет), которые проявляют интерес к 
практической работе в области компьютерной технологии 

Уровень освоения программы: стартовый 
Форма обучения -  очная 

Форма организации занятий -  групповая, с ярко выраженным 
индивидуальным подходом. Состав группы 12-15 человек

Режим занятий -  В первый год обучения занятия проводятся два раза 
в неделю по два часа. Всего 144 часа в год, согласно СанПиН.

Особенности организации образовательного процесса.
Реализация программы «Компьютерная графика» предусматривает разных 
форм и методов организации занятий. Выбор организационных форм и 
методов обучения осуществляется с учетом возрастных и 
психофизических особенностей учащихся и особенностями направления



образовательной деятельности. При освоении учащимися содержания 
программы « Компьютерная графика» применяются методы практико
ориентированной деятельности, метод наблюдения, исследовательские 
методы, методы проблемного обучения, методы программированного 
обучения, проектные методы, метод игры.
Организация занятий осуществляется в виде семинаров, практических 
работ, конкурсов, деловой игры, познавательной игры, защиты проекта, 
викторины,
Цель программы -формирование у обучающихся умения владеть 
компьютером, как средством решения практических задач связанных с 
графикой и мультимедиа, подготовив их к активной полноценной жизни и 
работе в условиях технологически развитого общества.
Задачи:
Образовательные:

• Обучить детей создавать и обрабатывать информацию с 
использованием мультимедиа технологий;

• Развивать мотивацию к сбору информации;
• Научить обучающихся пользованию Интернетом.

Метапредметные
Развивать творческое и логическое мышление и воображение.

• Развивать деловые качества, такие как самостоятельность, 
ответственность, активность, аккуратность.

Личностные
• Формировать потребности в саморазвитии.
• Формировать активную жизненную позицию.
• Развивать культуру общения.

Планируемые результаты 
В результате реализации программы « Компьютерная графика» 
необходимо обеспечить достижения учащихся следующих личностных и 
метапредметных результатов:
Личностные результаты
- владение первичными навыками анализа и критичной оценки 
получаемой информации;
- формирование целостного мировоззрения, соответствующего 
современному уровню развития науки и общественной практики, 
учитывающего социальное, культурное, языковое, духовно-нравственное 
многообразие современного мира;
Метапредметные результаты:
-умение самостоятельно определять цели, ставить и формулировать новые 
задачи в своей познавательной деятельности;
-умение планировать, контролировать, контролировать и оценивать свои 
действия в соответствии с поставленной задачей и условием ее 
реализации;
-определять наиболее эффективные способы достижения результата;



-освоение способов решения проблем технического и поискового 
характера;
Предметные результаты:
-освоение учащимися приемам компьютерного дизайна,
-освоение учащимися понятий: цвет, градиент, пиксел, растр, контур, 
растровая графика, растушевка, фильтр, цветовой профиль, слой. 
-формирование у учащихся способностей работать на компьютере и 
интерактивной доске,
-освоение учащимися программы компьютерного 
дизайна Adobe Photoshop CS5, векторных редакторов

Учебный план программы « Компьютерная графика »
№ №

Наименование
модуля

Количество часов
всего Теория Практика

1 Модуль 1. «Web- 
дизайн»

72 10 62

2 Модуль 2 «3D- 
моделирование»

72 12 60

3 144 22 122
Содержание учебного плана 

Модуль 1 «Web-дизайн»
Цель программы - Основной целью программы дополнительного 

образования является знакомство кадет с принципами работы 3D - 
графического редактора 3D Max, создание условий для успешного 
использования обучающимися компьютерных технологий в учебной 
деятельности, создания электронных трёхмерных моделей.

Задачи:
-  формирование представления об основных возможностях создания и 
обработки изображения в программе 3D Max;

-  формирование навыков создания трёхмерных картинок, используя 
набор инструментов, имеющихся в изучаемом приложении;

-  знакомство с основными операциями в 3D - среде;
-  формирование навыков работы в проектных технологиях;
-  формирование информационной культуры учащихся;

Ученый план
№ Название 

раздела, темы
Количество часов Формы

аттестации/контролявсего Теория Практика
1 основы 

интерфейса и 
моделирования в 

3Ds Max

12 2 10 Входящая 
диагностика- 
наблюдение , 

анкетирование



2 Материалы, планы, 
освещение и 
визуализация в 
3Ds Max

12 2 10 Наблюдение, беседа

3 Создание
трехмерных
объектов

12 2 10 Наблюдение, беседа

4 Работа с макетами 12 2 10 Наблюдение, беседа
5 Создание модели 

по заданию 
педагога

12 — 12 Наблюдение, беседа

6 Модификатор Bevel 12 2 10 Наблюдение, беседа
7 Итого 72 10 62 Наблюдение, беседа

Содержание 

1.Основы интерфейса и моделирования в 3Ds Max
Теория. Знакомство с интерфейсом, знакомство с 3d моделированием 
Практика. Знакомство с интерфейсом и создание базовых моделей
2. Материалы, планы, освещение и визуализация в 3Ds Max
Теория. Что такое Материалы планы что из себя представляет 3D 
Практика.Моделирования освещение и визуализация программы 3Ds max
3. Создание трехмерных объектов
Теория. Что такое трехмерные объекты и его роль создании, как работать с 
объектами
Практика.Трехмерные объекты: «Конус», «Куб», «Пирамида»

4. Работа с макетами
Теория. Что такое макет и его роль при создании модели.
Практика Как работать с макетами, какие графические программы 
использовать. Работа с шрифтами и слоями

5. Создание модели по заданию педагога.
Практика. Создание трехмерных объектов и связка между объектами
6. Модификатор Bevel
Теория. Что из себя представляет модификатор Bevel и как с ним работать 
Практика. Полное знакомство с модификатором Bevel.

Календарный учебный график



Расписание занятий в соответствии с утвержденным 
директором расписанием.

№
п/п

месяц число Время
проведения

занятия

Форм
а

занят
ия

Кол
-во

часо
в

Тема Место
проведения

Форма
контроля

1. сентябрь Комб. 2 Вводное занятие. ТБ МБОУ Тестовые
2 Основы интерфейса и 

моделирования в 3Ds Max
«СОШ с. 
Сдовое им.

задания.

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

А-Х.
Кадырова.

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

2
Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

2. октябрь Комб. 2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

МБОУ 
«СОШ с.

Тестовые
задания.

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

Сдовое им. 
А-Х

2 Основы интерфейса и 
моделирования в 3Ds Max

Кадырова.

2 Контрольное задание
2 Материалы, планы, 

освещение и 
визуализация в 3Ds 
Max

2 Материалы, планы, 
освещение и 
визуализация в 3Ds 
Max

2 Материалы, планы, 
освещение и 
визуализация в 3Ds 
Max

2 Материалы, планы, 
освещение и 
визуализация в 3Ds 
Max

3. ноябрь Комб. 2 Материалы, планы, 
освещение и 
визуализация в 3Ds 
Max

МБОУ 
«СОШ с. 
Сдовое им. 
А-Х.

Тестовые
задания.

2 Испытание: разметка на Кадырова.



реальном примере
2 Создание трехмерных 

объектов
2 Создание трехмерных 

объектов
2 Создание трехмерных 

объектов
2 Создание трехмерных 

объектов
2 Создание трехмерных 

объектов
2 Работа с макетами

4. декабрь Комб. 2 Работа с макетами МБОУ 
«СОШ с. 
Сдовое им. 
А-Х.

Тестовые
задания.

2 Работа с макетами Кадырова.
2 Работа с макетами
2 Работа с макетами
2 Испытание
2 Создание модели по

заданию
педагога

2 Создание модели по
заданию
педагога

2 Создание модели по
заданию
педагога

Планируемые результаты 
Личностные результаты:
-проявление познавательных интересов и творческой активности; 
-получение опыта использования современных технических средств и 
информационных технологий в профессиональной области;
-планирование образовательной и профессиональной карьеры;
-проявление технико-технологического мышления при организации своей 
деятельности;
-приобретение опыта использования основных методов организации 
самостоятельного обучения и самоконтроля;
-формирование коммуникативной компетентности в общении и 
сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, 
учебно-исследовательской и творческой деятельности;
Метапредметные:



-умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 
альтернативные, выбирать наиболее эффективные способы решения задач; 
-алгоритмизированное планирование процесса познавательно-трудовой 
деятельности;
-проявление инновационного подхода к решению учебных и практических 
задач в процессе моделирования изделия или технологического процесса; 
-выявление потребностей, проектирование и создание объектов, имеющих 
потребительную стоимость.
Предметные:
-формирование представления об основных изучаемых понятиях: модель, 
эскиз, сборка, чертёж;
-повышение уровня развития пространственного мышления и, как 
следствие, уровня развития творческих способностей;
-обобщение имеющихся представлений о геометрических фигурах, - 
выделение связи и отношений в геометрических объектах;
-формирование навыков, необходимых для создания моделей широкого 
профиля и изучения их свойств;

Модуль 2 « 3D-моделирование»
Цель программы - формирование у учащихся умения владеть 

компьютером как средством решения практических задач связанных с 
графикой и мультимедиа, подготовив их к активной полноценной жизни и 
работе в условиях технологически развитого общества.
Задачи:

Образовательные:
• Обучить детей создавать и обрабатывать информацию с 

использованием мультимедиа технологий;
• Развивать мотивацию к сбору информации;
• Научить учащихся пользованию Интернетом.

Метапредметные
Развивать творческое и логическое мышление и воображение.

• Развивать деловые качества, такие как самостоятельность, 
ответственность, активность, аккуратность.

Личностные
• Формировать потребности в саморазвитии.
• Формировать активную жизненную позицию.
• Развивать культуру общения.

Ученый план
№ Название 

раздела, темы
Количество часов Формы

аттестации/контролявсего Теория Практика
1 Понятие ЭВМ и 

способы их
12 2 10 Входящая

диагностика-



применения в
современном
обществе

наблюдение , 
анкетирование

2 Способы 
взаимодействия 
ЭВМ с
пользователями

12 2 10 Наблюдение, беседа

3 Операционная 
система Linux

12 2 10 Наблюдение, беседа

4 2D
моделирование

12 2 10 Наблюдение, беседа

5 3D
моделирование

12 2 10 Наблюдение, беседа

6 Компьютерные
сети

12 2 10 Наблюдение, беседа

7 Итого 72 12 60 Наблюдение, беседа

Содержание
.1 Понятие ЭВМ и способы их применения в современном обществе.
Теория. История развития ЭВМ. Виды современных компьютеров. 
Архитектура персонального компьютера. Понятие о программном 
управлении компьютером. Правила техники безопасности работы на 
компьютере. Состав основных устройств компьютера, их назначение и 
информационное взаимодействие. Структуру внутренней памяти 
компьютера. Типы и свойства устройств внешней памяти. Сущность 
программного управления работой компьютера.
Практическая работа. Включать и выключать компьютер. Пользоваться 
клавиатурой и мышью.
2. Способы взаимодействия ЭВМ с пользователями.
Теория. Системное ПО. Операционные системы: организация диалога с 
пользователем, файловая система, управление устройствами. Назначение 
программного обеспечения и его состав. Принципы организации 
информации на дисках, что такое файл, каталог, файловая структура. Виды 
и возможности операционных систем.
Практическая работа. Ориентироваться в интерфейсе ОС Windows’ XP. 
выполнять основные операции с дисками, файлами, форматирование, 
перемещение, удаление, переименование.
3 Операционная система Linux.
Теория. Что такое Linux и история его создания. Отрасли применения 
Linux. Виды операционных систем Linux.
Практическая работа. Установка и настройка Linux для начинающих.
4 2D моделирование.



Теория. Понятие компьютерного моделирования. Область использование 
моделирование.
Практическая работа .Двухмерное моделирование. Трехмерное 
моделирование и причины перехода на трехмерное моделирование. 
Программные средства моделирования.
5. 3D моделирование.
Теория. Что такое 3d моделирование. Основные программы для 3d 
моделирования. Возможности 3d моделирования и отрасли, в которых 
используется 3d моделирование.
Практическая работа: Создание и редактирование простых 3 d моделей, 
создание сложных 3d предметов, сохранение и дальнейшее использование 
3d моделей.
6. Компьютерные сети.
Теория. Какие бывают компьютерные сети. Что такое компьютерная сеть и 
ее назначение. Что называется локальной компьютерной сетью, и какие 
существуют схемы соединения компьютеров в локальной сети. Что 
называется глобальной сетью.
Практическая работа: создание простой локальной сети между двумя 
компьютерами, создание более сложной локальной сети с использование 
двух и более компьютеров.

Календарный учебный график 
Расписание занятий в соответствии с утвержденным 

директором расписанием

1. Январь Комб. 2 Пространственные кривые. МБОУ 
СОШ п.
Долинск
ий

Тестовые
задания.2 Построение трехмерных 

деталей.
2 Построение трехмерных 

деталей.
2 Построение трехмерных 

деталей.
2 Редактирование трехмерной 

детали.
2 Редактирование трехмерной 

детали.
2 Редактирование трехмерной 

детали.
2 Построение сборочной детали 

2d моделирования.
Комб. Построение сборочной детали 

2d моделирования.
2. февраль Комб. 2 Построение сборочной детали 

2d моделирования.
МБОУ 
СОШ п.
Долинск
ий

Тестовые
задания.

2 Построение сборочного 
чертежа 2d моделирования.

2 Построение сборочного 
чертежа 2d моделирования.



2 Зачет пройденных тем.
2 Основные понятия 3d 

моделирования.
2 Основные программы для 3d 

моделирования.
2 Возможности 3d 

моделирования и отрасли.
2 Понятие компьютерного 3d 

моделирования.

Комб. 2 Понятие компьютерного 3d 
моделирования

3. Март Комб. 2 Настройка пользовательского 
интерфейса 3d 
моделирования.

МБОУ 
СОШ п.
Долинск
ий

Практиче
ское
задание.

Комб. 2 Подключение 
и настройка библиотек.

2 Создание простой детали 3d 
моделирования.

Комб. 2 Создание чертежа.
Комб. 2 Сохранение и вывод 

документа на печать .
Комб. 2 Редактирование чертежа 3d 

моделирования.
2 Построение тела вращения.

Комб. 2 Кинематические элементы 3d 
моделирования.

2 Кинематические элементы 3d 
моделирования.

4. Апрель 2 Построение элементов по 
сечению.

МБОУ 
СОШ п.
Долинск
ий

Практиче
ское
задание.2 Пространственные кривые.

2 Построение трехмерных 
деталей.

2
Построение трехмерных 
деталей.

Комб. 2 Построение трехмерных 
деталей.

Комб. 2 Редактирование трехмерной 
детали.

Комб. 2 Редактирование трехмерной 
детали.

2
Редактирование трехмерной 
детали.

Комб. 2 Редактирование трехмерной 
детали.



5. Май Комб. 2 Построение сборочной детали 
3d моделирования.

МБОУ 
СОШ п.
Долинск
ий

Практиче
ское
задание.

2 Построение сборочной детали 
3d моделирования.

Комб. 2 Построение сборочного 
чертежа 3d моделирования.

2 Компьютерная сеть и ее 
назначение.

Комб. 2 Локальная компьютерная сеть, 
и какие существуют схемы 
соединения компьютеров в 
локальной сети.

Комб. 2 Глобальная сеть и 
создание простой локальной 
сети между двумя 
компьютерами.

Комб. 2 Создание более сложной 
локальной сети с 
использование двух и более 
компьютеров.

2 Создание более сложной 
локальной сети с 
использование двух и более 
компьютеров.

2 Подведение итогов за учебный 
год. Проверка знаний, 
творческие самостоятельные 
работы и презентации

Планируемые результаты
Личностные:
-выражение желания учиться и трудиться в промышленном производстве 
для удовлетворения текущих и перспективных потребностей;
-развитие трудолюбия и ответственности за качество своей деятельности; 
-самооценка умственных и физических способностей для труда в 
различных сферах с позиций будущей социализации и стратификации; 
-проявление технико-технологического и экономического мышления при 
организации своей деятельности.
Метапредметные:
-умение применять компьютерную технику и информационные технологии 
в своей деятельности;
-аргументированная защита в устной или письменной форме результатов 
своей деятельности;



-оценивание своей познавательно-трудовой деятельности с точки зрения 
нравственных, правовых норм, эстетических ценностей по принятым в 
обществе и коллективе требованиям и принципам;
-умение ориентироваться в информации по трудоустройству и 
продолжению образования;
Предметные:
-моделирование с использованием средств программирования;
-выполнение в 3D масштабе и правильное оформление технических 
рисунков и эскизов разрабатываемых объектов;
-грамотное пользование графической документацией и технико - 
технологической информацией, которые применяются при разработке, 
создании и эксплуатации различных технических объектов;
-осуществление технологические процессов создания материальных 
объектов, имеющих инновационные элементы.

Комплекс организационно-педагогических условий 
Формы аттестации и оценочные материалы.

Большое воспитательное значение имеет подведение итогов работы, 
анализ, оценка.

В процессе обучения применяются следующие виды контроля:
1. Вводный контроль в начале каждого занятия, направленный на 
повторение и закрепление пройденного. Вводный контроль может 
заключаться как в форме устного опроса, так и в форме выполнения 
практических заданий.
2. Тематический контроль по завершении изучения данного раздела 
программы, проводится в форме устного опроса и в форме выполнения 
самостоятельных работ.
3. Итоговый контроль по окончании изучения всей программы.
Основными критериями оценки достигнутых результатов считаются:
• самостоятельность работы;
• осмысленность действий.

Формы аттестации 
В качестве диагностики используется:

- конкурс самопрезентаций;
-защита творческих работ с использованием мультимедиа технологий;
- защита проектов;
- тестирование;

Оценочные материалы: тесты, игра, викторина.

Материально-техническое обеспечение программы.
-учебный кабинет ;
-лекционный материал по изучаемым темам;
-инструктивный материал по технике безопасности в компьютерном 
классе;
-справочные пособия и литература для общего пользования по профилю;



-наличие программного обеспечения: Windows, Paint, MS Word, MS Excel, 
MS PowerPoint, MS Publisher и др.;
-наличие принтера;
- наличие бумаги для печати на принтере;
-компакт-диски с обучающими и информационными программами по 
основным темам;
-наличие в разобранном виде различных накопителей, плат.

Кадровое обеспечение программы.
Программа может быть реализована педагогом дополнительного 

образования, имеющим образование, соответствующее профстандарту 
педагога дополнительного образования детей и взрослых.

Методическое обеспечение программы
Название учебной 
темы

Форма занятий Название и
форма методического материала

Методы и приемы 
организации 
учебно
воспитательного 
процесса

Основы
интерфейса и 
моделирования в 
3Ds Max

Групповая.
Т еоретическая 
подготовка.

Презентация по теме.
Дидактические пособия:
схемы,эскизы, наглядные пособия. Интернет- 
ресурсы:
https://youtu.be/aEcMMzQMiBI
https://youtu.be/irzxdioOL4g

Словесные
Наглядные

Материалы, 
планы, 
освещение и 
визуализация в 
3Ds Max

Групповая,
Т еоретическая 
подготовка. 
Практическая 
работа.

Дидактические пособия:
схемы,эскизы,наглядныепособия. Интернет- 
ресурсы:
https://youtu.be/FYMuFk7NmQM

Словесные
Наглядные

Создание
трехмерных
объектов

Групповая, 
индивидуальная. 
Т еоретическая 
подготовка. 
Практическая 
работа.

Дидактические пособия
схемы,эскизы, наглядные пособия. Интернет- 
ресурсы:
https://youtu.be/QOFzklmk7eE 
https://youtu.be/E 2Yne9UB1E

Словесные
Наглядные
Репродуктивный

Работа с 
макетами

Групповая,
Теоретическая
подготовка.

Презентация по теме.
Дидактические пособия:
схемы,эскизы, наглядные пособия. Интернет- 
ресурсы:
https://youtu.be/IIwKE2p6O5 g

Словесные
Наглядные

Создание 
модели по 
заданию 
педагога

Групповая,
индивидуальная.
Т еоретическая
подготовка.
Практическая
работа.

Презентация по теме. 
Дидактические пособия:

Словесные
Наглядные
Репродуктивный

Модификатор
Bevel

Групповая, 
индивидуальная. 
Т еоретическая

Презентация по теме.
Дидактические пособия:
схемы,эскизы, наглядные пособия. Интернет-

Словесные
Наглядные
Репродуктивный

https://youtu.be/aEcMMzQMiBI
https://youtu.be/irzxdioOL4g
https://youtu.be/FYMuFk7NmQM
https://youtu.be/QOFzklmk7eE
https://youtu.be/E_2Yne9UB1E
https://youtu.be/IIwKE2p6O5g


подготовка.
Практическая
работа.

ресурсы:
https://youtu.be/CNs0NC1mGKc

Модуль 2 «SD-моделирование»
Понятие ЭВМ и 
способы их 
применения в 
современном 
обществе

Групповая.
Теоретическая
подготовка

Презентация по теме.
Дидактические пособия: 
схемы,эскизы, наглядные пособия. 
Интернет-ресурсы:

https://sites.google.com/site/komi48sli/home
/lekcia2
http://infolike. narod. ru/comp. html

Словесные
Наглядные

Способы 
взаимодействия 
ЭВМ с
пользователями

Групповая,
Теоретическая
подготовка.
Практическая
работа.

Дидактические пособия: 
схемы,эскизы, наглядные пособия. 
Интернет-ресурсы:
- https://tehnar.net.ua/vzaimodevstvie- 
mezhdu-polzovatelem-i-kompyuterom/

Словесные
Наглядные

https://studfile.net/preview/5958660/page:2/
Операционная 
система Linux

Групповая,
индивидуальная.
Теоретическая
подготовка.
Практическая
работа.

Дидактические пособия: 
схемы,эскизы, наглядные пособия. 
Интернет-ресурсы:
- http://mif.vspu.ru/books/os- 
tutorial/linux. html
- https://help. ubuntu. ru/wiki/linux
- https://te-st.ru/2017/11/01/linux- 
advantages-and-disadvantages/

Словесные
Наглядные

2D
моделирование

Групповая,
Теоретическая
подготовка.

Презентация по теме.
Дидактические пособия: 
схемы,эскизы, наглядные пособия. 
Интернет-ресурсы:
- https://xn--80aehnjzkdd4a.xn--

Словесные
Наглядные
Репродуктивный

p1ai/services/proektirovanie/2d-i-3d-
modelirovanie/

3D
моделирование

Групповая,
индивидуальная.
Теоретическая
подготовка.
Практическая
работа.

Презентация по теме. 
Дидактические пособия: 
схемы,эскизы, наглядные пособия

Словесные
Наглядные

Компьютерные
сети

Групповая,
индивидуальная.
Теоретическая
подготовка.
Практическая
работа.

Презентация по теме. 
Дидактические пособия: 
схемы,эскизы, наглядные пособия

Словесные
Наглядные
Репродуктивный

Литература для учащихся и родителей.

https://youtu.be/CNs0NC1mGKc
https://sites.google.com/site/komi48sli/home/lekcia2
https://sites.google.com/site/komi48sli/home/lekcia2
http://infolike.narod.ru/comp.html
https://tehnar.net.ua/vzaimodeystvie-mezhdu-polzovatelem-i-kompyuterom/
https://tehnar.net.ua/vzaimodeystvie-mezhdu-polzovatelem-i-kompyuterom/
https://studfile.net/preview/5958660/page:2/
http://mif.vspu.ru/books/os-tutorial/linux.html
http://mif.vspu.ru/books/os-tutorial/linux.html
https://help.ubuntu.ru/wiki/linux
https://te-st.ru/2017/11/01/linux-advantages-and-disadvantages/
https://te-st.ru/2017/11/01/linux-advantages-and-disadvantages/
https://%d0%a1%d0%83%d0%a1%e2%80%9e%d0%a0%c2%b5%d0%a1%d0%82%d0%a0%c2%b0%d0%a0%d1%94%d0%a0%d1%91%d0%a1%d0%82%d0%a0%d1%95%d0%a0%d0%86.%d0%a1%d0%82%d0%a1%e2%80%9e/services/proektirovanie/2d-i-3d-modelirovanie/
https://%d0%a1%d0%83%d0%a1%e2%80%9e%d0%a0%c2%b5%d0%a1%d0%82%d0%a0%c2%b0%d0%a0%d1%94%d0%a0%d1%91%d0%a1%d0%82%d0%a0%d1%95%d0%a0%d0%86.%d0%a1%d0%82%d0%a1%e2%80%9e/services/proektirovanie/2d-i-3d-modelirovanie/
https://%d0%a1%d0%83%d0%a1%e2%80%9e%d0%a0%c2%b5%d0%a1%d0%82%d0%a0%c2%b0%d0%a0%d1%94%d0%a0%d1%91%d0%a1%d0%82%d0%a0%d1%95%d0%a0%d0%86.%d0%a1%d0%82%d0%a1%e2%80%9e/services/proektirovanie/2d-i-3d-modelirovanie/


1.Графический редактор Adobe RhotoShop 7.0 / Под ред. С. Мельниченко. 
М.: Торговый дом СПАРРК, 2003.
2.Евсеев Г., Симонович С. Windows ХР. Полный справочник в вопросах и 
ответах. М.: АСТ-ПРЕСС, 2003.
3.Леонтьев В. Новейшая энциклопедия персонального компьютера. М.: 
Олма -Пресс, 2005.
4.МироновД. CorelDraw. СПб.: Питер, 2003.
5.Попов В. Практикум по Интернет - технологиям. СПб.: Питер, 2002.
6.РезникЮ. Графика, звук, видео. СПб.: Наука и техника, 2003.
7.Федорова А. Самоучитель Adobe PageMaker 7. СПб.: БХВ-Петербург, 
2003.

Литература, для педагога .
1.Adobe Premiere Pro. Официальный учебный курс. М: Триумф, 2004.
2.Белунцов В. Новейший самоучитель работы на компьютере для 
музыкантов. М.: ДЕСС, 2003.
3.Березина В.А., Егорова А.В., Никулин С.К., Коц А.А.: «От внешкольной 
работы к дополнительному образованию», М-2000 г.Матоссян М. ЗОЗ 
MAX для Windows. М.: ДМК, 2004.
4. Кенин А.: «Окно в мир компьютеров» М-1996 г.
5.Новиков Ф., Яценко А. Microsoft Office 2003 в целом. СПб.: БХВ- 
Петербург, 2002.
6.Потороев В.А.: «Полисистемное образование в кружках компьютерной 
техники», М.- 2000 г.
7.Семакин И., «Информатика» (учебник 7, 8, 9 кл.).
8.Угринович Н. Информатика и информационные технологии: Учебное 
пособие для 10— 11-х кл. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2000.
9.Филичев С., «Мой друг -  компьютер», М.-2001.

Интернет-ресурсы
1https://youtu.be/aEcMMzQMiBI
2https://youtu.be/irzxdioOL4g
3https://youtu.be/FYMuFk7NmQM
4https://youtu.be/QOFzklmk7eE
5https://youtu.be/E 2Yne9UB1E
6https://youtu.be/IIwKE2p6O5g
7https://youtu.be/2YaW tmqfqk
8https://youtu.be/YPg6rWwOKcM
9https://youtu.be/M9bBbiV7JlY
10https://youtu.be/CNs0NC1mGKc
11https://youtu.be/MMUQ5IxLnUE

Модуль 2 «3Б-моделирование»
Литература для учащихся и родителей.

1.Графический редактор Adobe RhotoShop 7.0 / Под ред. С. Мельниченко. 
М.: Торговый дом СПАРРК, 2003.

http://digital.ru/
http://mvideo.ru/
https://youtu.be/aEcMMzQMiBI
https://youtu.be/irzxdioOL4g
https://youtu.be/FYMuFk7NmQM
https://youtu.be/QOFzklmk7eE
https://youtu.be/E_2Yne9UB1E
https://youtu.be/IIwKE2p6O5g
https://youtu.be/2YaW_tmqfqk
https://youtu.be/YPg6rWwOKcM
https://youtu.be/M9bBbiV7JlY
https://youtu.be/CNs0NC1mGKc
https://youtu.be/MMUQ5IxLnUE


2.Евсеев Г., Симонович С. Windows ХР. Полный справочник в вопросах и 
ответах. М.: АСТ-ПРЕСС, 2003.
3.Леонтьев В. Новейшая энциклопедия персонального компьютера. М.: 
Олма -Пресс, 2005.
4.МироновД. CorelDraw. СПб.: Питер, 2003.
5.Попов В. Практикум по Интернет - технологиям. СПб.: Питер, 2002.
6.РезникЮ. Графика, звук, видео. СПб.: Наука и техника, 2003.
7.Федорова А. Самоучитель Adobe PageMaker 7. СПб.: БХВ-Петербург, 
2003.

Литература, для педагога .
1.Adobe Premiere Pro. Официальный учебный курс. М: Триумф, 2004.
2.Белунцов В. Новейший самоучитель работы на компьютере для 
музыкантов. М.: ДЕСС, 2003.
3.Березина В.А., Егорова А.В., Никулин С.К., Коц А.А.: «От внешкольной 
работы к дополнительному образованию», М-2000 г.Матоссян М. ЗОЗ 
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